Szkota Podstawowa nr 5 w Chelmie

Regulamin Ligi Informatycznej

Cele konkursu:
* rozwijanie zainteresowan informatycznych,
* wylanianie uczniow o szczegdlnych zdolnosciach z zakresie IT,
* wyrabianie u uczniow takich cech jak: samodzielnosc¢, pracowitos¢, systematycznosc,

* umozliwienie uczniom sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci,
+ zachecenie uczniow do korzystania z réznych zrédet informacji, stwarzanie uczniom

mozliwosci wszechstronnego rozwoju.

Uczestnicy konkursu:

Konkurs jest skierowany do uczniow klas IV - VIII Szkoty Podstawowej nr 5 w Chetmie.

Czas trwania konkursu:

Pazdziernik 2023 - Kwiecien 2024.

Organizatorzy konkursu:

Nauczyciele uczgcy przedmiotu informatyka w Szkole Podstawowej nr 5 w Chetmie.

Zakres wiedzy:

Ogdlna tematyka konkursu obejmuje program nauczania informatyki w szkole podstawowej,
z uwzglednieniem tresci programowych realizowanych w poszczegolnych klasach. Organizatorzy

zastrzegajg sobie prawo do rozszerzenia tematyki zadan poza zakres podstawy programowe;.

Przebieg konkursu:

« Do 20-ego dnia kazdego miesigca (pazdziernik — kwiecien) na stronie internetowej szkoty
www.sp5chelm.internetdsl.pl bedzie publikowany zestaw pytan w zaktadce Szkolna Liga
Informatyczna dla klas IV-VIII.

* Uczestnictwo w konkursie polega na rozwigzywaniu zadan i przestaniu rozwigzan w terminie
do konca kazdego miesigca. Pliki zawierajgce rozwigzania nalezy wysyfa¢ na adres mailowy:
infoliga@interia.pl. Nazwy przestanych plikéw powinny zawiera¢ imie, nazwisko oraz klase

uczestnika. Uczniowie rywalizujg na poziomie klas do ktérych uczeszczaja: IV, V, VI, VII, VIII.



Rozwigzania sprawdzajg Organizatorzy, wyniki konkursu bedg ogtaszane na stronie
internetowej szkoty. Aktualne wyniki ligi zamieszczane bedg na szkolnej stronie w terminie
poprzedzajgcym publikacje zadan na kolejny miesigc.

Zadania powinny by¢ rozwigzane samodzielnie, systematycznie, ocenie podlega poprawnosc¢
merytoryczna i estetyka wykonywanych zadan.

Punkty uzyskane w kolejnych etapach konkursu bedg sumowane.

Tytut Laureata Ligi Informatycznej otrzymujg uczniowie klas IV - VIII z najwiekszg liczbg
punktdw uzyskanych z catosci rozgrywek, ale nie mniej niz 70% punktow mozliwych do
uzyskania.

Uczniowie, ktorzy uzyskajag |, Il i [l miejsce w swoim poziomie rywalizacji uzyskujg mozliwosc¢
podniesienia oceny koncoworocznej o jeden stopien w goére. W uzasadnionych przypadkach
Organizatorzy maja prawo do nagrodzenia innych uczniow, zaleznie od uzyskanych efektoéw
pracy. Jezeli uczen otrzyma mniej niz 70% punktow ma mozliwos¢ otrzymania oceny

czastkowej - bardzo dobry.
Wszelkie kwestie sporne rozstrzygajg Organizatorzy konkursu.

Dopuszcza sie zmiany w regulaminie spowodowane sytuacjg pandemiczng COVID 19.



