Klasa VI

1.

W programie Pivot Animator zaprojektuj animacje w postaci 6 zawodnikow tworzacych
piramid¢ gimnastyczng w ukltadzie 3-2-1. Animacja powinna obejmowaé tworzenie
piramidy przez zawodnikow oraz ich zeskok po zakonczeniu ¢wiczenia. Projekt nalezy
zapisa¢ pod nazwa Piramida 1 wysta¢ na konto Infoligi.

Czy w programie Pivot Animator mozna kopiowac¢ klatki animacji. Jesli tak to omow w jaki
sposob. Odpowiedz napisz w dowolnym edytorze tekstu. Zapisz pod nawa Pivot 1 wyslij na
konto Infoligi.

W arkuszu kalkulacyjnym Excel lub Calc wykonaj ponizszg tabelg. Wpisz dowolny artykut,
jednostke miary, ceng 1 1los¢. Oblicz z pomocg adresow komorek warto$¢ towaru 1 sume.
Plik pod nazwga Tabela wyslij na konto Infoligi.
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