
Klasa VI

1. W programie Pivot Animator zaprojektuj animację w postaci 6 zawodników tworzących
piramidę  gimnastyczną  w  układzie  3-2-1.  Animacja  powinna  obejmować  tworzenie
piramidy  przez  zawodników oraz  ich  zeskok  po zakończeniu  ćwiczenia.  Projekt  należy
zapisać pod nazwą Piramida i wysłać na konto Infoligi.

2. Czy w programie Pivot Animator można kopiować klatki animacji. Jeśli tak to omów w jaki
sposób. Odpowiedź napisz w dowolnym edytorze tekstu. Zapisz pod nawą Pivot i wyślij na
konto Infoligi.

3. W arkuszu kalkulacyjnym Excel lub Calc wykonaj poniższą tabelę. Wpisz dowolny artykuł,
jednostkę miary, cenę i ilość. Oblicz z pomocą adresów komórek wartość towaru i sumę.
Plik pod nazwą Tabela wyślij na konto Infoligi.


